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>> RESUMEN DEL JUEGO 


Enhorabuena; por fin tienes en tus manos el juego "Dragon Ball Z-La Leyenda 
de Saien" que tanto has esperado. Un cartucho único gracias a las múltiples 
innovaciones y mejoras técnicas que incorpora. Podrás elegir entre tres mo- 
dos de juego: en el modo Leyenda, serás protagonista de los míticos comba- 
tes de los "Juegos de Cell" y de la "Leyenda de los Piratas del Espacio". La 
modalidad Combate te permite una total libertad para elegir los contrincantes, 
mientras que en el modo Campeonato competirás en un torneo de crueles 
combates que aumentarán tu poder hasta límites inimaginables. Además: la 
pantalla doble reaparece, hemos simplificado los comandos y desarrollado las 
técnicas para aumentar la diversión. Por lo tanto, no pierdas tiempo; siéntate y 
prepárate para descubrir las nuevas aventuras de Dragon Ball Z. 


+ UTILIZACION DE LOS MANDOS 


Botón L/ Desplazamiento rápido a la izquierda. 
Botón R/ Desplazamiento rápido a la derecha. 
* El desplazamiento se mantiene mientras se mantiene la presión. 
Botón X/ Vértigo (solamente en pantalla doble). 
Botón Y/ Puñetazo (Golpe con el puño). 


e endacom 


Botón A/ Golpes Es- 
peciales (llaves sor- 
presa, bolas de fuego). 
Botón B/ Patada (Golpe con el pie). 
START/ Comienzo del juego, pausa. 

SELECT/ Visualización de las opciones durante la pausa. 
+ Cruz/ Salta 4» / Avanzar y retroceder Y / Posición agachado. 
+ Cruz/ En caso de agotar la fuerza durante el combate, permite recuperarla. 


+ Retroceder y protegerse del adversario durante el combate. 
Si es hacia la derecha: «+ Mantenerse de pies «+ Mantenerse agachado. 
Si es hacia la izquierda +» Mantenerse de pie + . Mantenerse agachado. 
+ Una presión simultánea sobre los botones L, R, START, SELECT per- 
mite empezar de nuevo a 0 (reset). 
Es posible cambiar la función en la pantalla de los botones A, B, X, L, R. 


>> PRESENTACION DE LOS PERSONAJES 


SANGOHAN SUPERSAIEN 

Hijo de Goku y padre desde temprana edad, se 
ha entrenado duramente con guerreros como el 
mismo Goku, Piccolo y Vegeta. Después de li- 
brar terroríficos combates contra combatientes 


+  CELL(PCELL) 
Cell fue creado a partir del montaje de células 
de distintos guerreros, gracias al rápido progre- 
so de la biotecnología. Capaz de absorber An- 
droides, ha desarrollado una fuerza inimagina- 


formidables, se ha convertido en supersaien y ble. 
ahora su fuerza es superior a la de Goku. 
VEGETA SUPERSAIEN PETITS CELLS 


Príncipe Real del planeta Vegeta, es un tipo 
muy orgulloso, incapaz de aceptar las ideas de 
alguien, aunque sea más fuerte que él. Es tan 
simpático como belicoso. Vegeta también se ha 
revelado como supersaien. 


Nacen de la espalda de Cell y son innumera- 
bles. Aunque tienen un tamaño pequeño, son la 
viva imagen de su padre. Esto queda perfecta- 
mente reflejado en su crueldad y su fuerza in- 
comparable. 


TRUNKS SUPERSAIEN 

Hijo de Vegeta. Posee un sentido extraordinario 
del combate. Tiene una profunda aversión ha- 
cia los androides del Dr. Guem. Al final de un 
entrenamiento especial, se ha revelado como 


KUJILA 

Líder de los Piratas del Espacio que antaño 
quisieron destruir los cuatro puntos cardinales 
de la Vía Láctea, Kujila fue encarcelado gracias 
a la fuerza de los 4 guardianes. Pero después 


supersaien. de su combate contra Cell, los guardianes mu- 
rieron y él resucitó. 
PICCOLO AKI 


Originario de Namek (el planeta donde se en- 
cuentran escondidas las Bolas del Dragón), es el 
hijo de Piccolo Gran Satán, la encarnación del 
espíritu del mal. Ha evolucionado y se ha some- 
tido a un entrenamiento intensivo para desarro- 
llar su fuerza en su lucha por salvar la tierra. 


Su cara de muñeca esconde una crueldad que 
no conoce la piedad. Es uno de los más fero- 
ces Piratas del Espacio. Adora a Kujila. 


> COMIENZO DEL JUEGO D> OPCIONES 


Inserta el cartucho del juego en tu consola y pulsa ON. Cuando aparece la Antes de elegir la modalidad de juego, puedes determinar el volumen del soni- 
Pantalla con el título, presiona START para pasar a la pantalla de selección do ne modalidad OPTION, así como escuchar la música y los efectos es- 
MODE. peciales. 


» ELECCION DE LOS TITULOS CON LA CRUZ 


E 3 ONIDO... ... Permite elegir entre sonido estéreo o mono. 
dd Elige la opción deseada con la cruz «4» 


USICA ... .... Elige la pieza de música que más te guste con 
la cruz 4» y valida con el botón A para escu- 
char la música elegida. 


.. Selecciónalos con la cruz 4). Al validar con 
el botón A, escucharás el efecto. 


Selecciona las opciones con la cruz y valida con el botón A. 


> CAMPEONATO 


Utiliza los mandos l, Il. 
Permite la participación de 5 jugadores. 


LP y52P 


NIVEL DE JUEGO DEL CAMPEONATO 


1/4 de final... 
Semi-final 
Final... 


2 Normal 


Elige los jugadores en la pantalla de selección. Utiliza la cruz y valida con el 
botón A. Procede igualmente para la elección de 8 jugadores. Los personajes 


aparecerán según el orden de selección. Si eliges menos de 8 jugadores, pul- 


sa START y los jugadores restantes serán determinados por el ordenador. 
Una vez elegidos los jugadores, el combate y el juego comienzan. 


HAMP [ONNAT 
COMBAT 3 
% 


GELL 
PETITE CELL 

Se 
VARAS 3P Ys ap 


Para elegir los jugadores, utiliza solamente el mando |. 


> combate 


Después de haber elegido tu personaje, 
puedes combatir contra un amigo o contra 
el ordenador. 


1P y8:2P 


OPCION DE COMBATE 
Selecciona con la cruz y valida con A. 


1P contra 2P...... . (Modalidad versus) Combate contra el 
personaje de tu amigo. (Utilizar los 
mandos | y II). 

1P contra ORD ..... . 1 jugador contra el ordenador. Com- 


bates contra el personaje del ordena- 
dor. (Utilizar el mando | solamente). 


MODALIDAD DEMOSTRACION , 


. Esta modalidad te permitirá asistir a 
un combate automático realizado por 
el ordenador, Utiliza los comandos | y 
ll para seleccionar los parámetros. 


ELECCION DE LOS PERSONAJES 


Después de elegir la modalidad Comba- 
te, elige el personaje con el que vas a 
luchar. Selecciona con la cruz del co- 
mando | la opción 1P, luego valida con 
el botón A. 


Luego elige tu adversario. En el caso de 
un combate de 2 jugadores (2P) utilizar 
el comando ll. 


DEFINIR LOS HANDICAPS Y LAS CONDICIONES DE COMBATE 


Cuando aparece la pantalla de selección de las escenas de combate, elige las 
opciones que desees con la cruz 4». 


HANDICAP 


HANDICAP 


2P 


400 
NURMALE 


El número de vidas se puede modificar. Puedes 
aumentar el número pulsando »- en la cruz, y re- 
ducirlo con « (de 400 a 10), 

FUERZA DE ATAQUE ....... La fuerza de ataque puede pasarse de «normal» 
a «elevada». Se modifica con la cruz 4». 


PARAMETROS: 

NIVEL DE JUEGO... .. El grado de dificultad varía de 1 a 4. Modifícalo 
con la cruz 4». 

ESCENA. Es posible determinar el lugar donde se desarro- 


lla la partida. Modificalo con la cruz 4». 

Se puede elegir igualmente la música que prefie- 
res escuchar durante el juego. Modifica con la 
cruz 4». 


MUSICA. 


Presiona A para comenzar la batalla. 


Una vez pasadas las pantallas 
de demostración, el juego comienza. 


ES MODALIDAD LEYENDA 


En esta modalidad, Dragon Ball Z se convierte en un juego de acción lleno de 
suspense en el que todo dependerá de tus elecciones. Según el personaje 
que escojas, la historia varía y progresa sucediéndose los crueles combates. 
Basada en la auténtica historia de Dragon Ball (incluyendo los «Juegos de 
Cell» y la Leyenda de los Piratas del Espacio) la Leyenda del cartucho se 
compone de 4 partes. 


Selecciona con la cruz A Y la modali- 
dad leyenda y pulsa el botón A para 
comenzar el juego. Un mensaje apare- 
cerá. 


Pulsa el botón A para pasar a la panta- 
lla de selección de los personajes. Elige 
tu personaje con la cruz y valida con A. 


Pasa luego a la pantalla de selección 
del nivel de juego (grado de dificultad). 
Elige con la cruz un nivel entre el 1 y el 
4 y valida con el botón A. 


La historia varía en función de las técnicas elegidas o de las victorias alcanza- 


i consigues 
no perder, podrás | res alcanzar 


el verdadero final... 


alidad combate. 


* Las funciones de batalla son las mismas que las 


TER R EGO LO: 
PE , ENCO 
SOR! 


>> OPCION BATALLA 


Para hacer una pausa, pulsa el botón START. Si pulsas después SELECT, 
aparecerá la pantalla de opción de combate (si pulsas de nuevo, vuelves a la 
pantalla inicial). 


OPTION COMBAT 


Plimcripa e 


Elige una opción con la cruz A Y. Con la cruz «4», la imagen cambia. 


COMANDOS... Normal: función normal de los mandos Auto. 
S Auto (Semi Auto): Esta función te permite, 
presionando únicamente el botón A, obtener la 


llave adecuada en cada situación. 


DIRECCION.. 


Permite definir el sentido de los golpes espe- 


ciales. Si seleccionas la izquierda o la derecha, 


puedes utilizar el mando independientemente 
de la posición del enemigo. (Las proyecciones 
también cambian). 


Utiliza la pantalla de ayuda para visualizar los 
comandos de cada personaje y seleccionarlos 
con la cruz. 


SELECCION DE LOS COMANDOS 

+ NOMBRE DEL PERSONAJE/Selecciona cada personaje con la cruz 4». 

+ COMANDO/ Los comandos de llaves se ponen en negrita. 

+ LISTA DE LLAVES/ Selecciónala con la cruz A Y, y el comando de la llave 
avanzará hacia arriba. 


Número blanco: Llaves especiales - Número azul: Super llaves 
Número rojo: Mega llaves 


INFORMACION... .. Selecciona la llave presionando sobre A. 

* Presiona el botón START para comenzar. Si 
no efectúas la llave correctamente, el perso- 
naje permanecerá inmóvil. 

MODO DE SONIDO Te permite elegir entre sonido mono o stereo. 
RADAR... ... Elige entre OUI (sí) o NO según quieras que 


aparezca o desaparezca el radar de la parte 
superior de la pantalla. 


> PANTALLA DUAL 


Es un sistema inédito que permite reunir en una pantalla dividida en dos, per- 
sonajes situados en lugares distantes (la distancia máxima es de 6 pantallas 
horizontales x 2 verticales). 


VIDA (NIVEL) Pierdes cuando el nivel es 0 


FUERZA/Fuerza necesaria para realizar una llave 


Tu personaje Personaje enemigo 


Super llave 


RADAR [Posición exacta del personaje. 


D> VENTAJAS DE LA PANTALLA DUAL 


+ Visualización permanente de la fuerza (POWER). 

+ Cuando el adversario se aproxima e intenta reducir la distancia por un avan- 
ce rápido, rompe su ritmo. 

+ La línea de separación de la pantalla se desplaza de arriba hacia abajo, de 
un lado al otro e incluso puede dar un giro cepa: Esta mobilidad 
garantiza fantásticos efectos. 

+ Cuando eres atacado a distancia puedes 
ponerte en posición de defensa, desapa- 
recer o contraatacar. 

* Puedes elegir para combatir tu terreno 

preferido; tierra o aire. 


>> EL TOQUE FINAL 


> 


Para utilizar las llaves (mega llaves), es preciso que cuentes con energía. Las 
bolas de fuego no la consumen. 
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M_ LLAVES SIN LIMITE DE UTILIZACION 
Las mega llaves no tienen límite de utiliza- 

ción. Cuanto mayor sea la distancia, mejor 

te permiten protegerte del enemigo. 


E LLAVES EFECTUADAS CON POCA ENERGIA 

Es posible que utilices llaves que consumen energía incluso si careces de 
ella. Pero la fuerza que consumas en la realización de la llave, no te permitirá 
combatir hasta no recuperar la energía. Cuida de no estar desarmado durante 
el ataque o en defensa. 


Llave Kamehameha sin 
suficiente energía. 


Personaje parpadeante. 
Con la cruz y una presión 
continua sobre los botones 
le devuelves rápidamente la 
vida. 


D> NEUTRALIZAR LAS LLAVES DEL ENEMIGO 


PG 


Las mega llaves tienen un enorme poder destructor. Si eres capaz de evitar- 
las, conseguirás la mejor de las defensas. 


ESQUIVAR 

La partida se juega en el momento en el que el personaje se agacha. Valida 
sin pérdida de tiempo. 

M PROTECCION: «++ (Q) Daños del 50% 


M ANDANADA DE BOLAS: vk+ (Q) Daños del 25%. En caso de fracaso, 
daños del 100%, 


Il DESAPARICIÓN: sk» «kk» + [A] Daños 0%, pero consume energía, 
M CONTRAATAQUE: "okk» + 
* Todas las funciones de los botones están indicadas para un jugador diestro, 


» En caso de intercambio de golpes especiales, presiona antes 50 veces, du- 
rante 8 segundos. Cuantas más veces presiones tus posibilidades serán 
mayores. 


+ Cuando pierdes, sólo podrás ponerte a la defensiva. 


+ La validez del modo de defensa depende de la distancia. Cuanto más cerca 
esté más rápida es la validación. 


> RESUMEN DE LAS FUNCIONES 


OSANGOHAN 


NOMBRE DE LAS LLAVES DE LUCHA 


VOLEE BALLE 


POURSUI VANT 


G PRESSION 


CHOC VAGUE 


MASENCO 


KAMEHAMEHA 


MULTI POINGS 


LEVITATION KICK 


(En saut) +>++8 


* Todas las funciones de los botones están previstas para un jugador diestro 


+ Una secuencia demasiado rápida de llaves fatiga al personaje 


18 


OVEGETA 
NOMBRE DE LAS LLAVES DE LUCHA 
VOLEE BALLE to 
COUP DE GRISOU | +++0 
DISQUE pro 
ECLAIR DEMON +0 
RAYON VEGETA +++0 
SUPER KICKk aero 
| SUPER ATTAQUE " otto Ñl 
COUDE SAIEN ++0 


* Todas las funciones de los botones están previstas para un jugador diestro 


+ Una secuencia demasiado rápida de llaves faiga al personaje 


RUNKS 


NOMBRE DE LAS LLAVES DELUCHA 


* Todas la funcions dels cons están prevista ara un jugador dto 


Li ERA 


+ Una secuencia demasiado rápida de laves fatiga al personaje 


ASTUCIA 1 

Las mega llaves utilizadas cuando la distancia que te separa del ad- 
versario es corta, funcionan como llaves normales, y el adversario 
sólo puede responder con una defensa normal. Sin embargo, la po- 
tencia es la de una llave mega. Pero como el enemigo puede evitarla 
fácilmente mediante un salto u otra evasiva, debes pensarlo bien an- 
tes de utilizar estas llaves. 


> Todas ls funciones delos botones están previstas para un jugador diestro 


POURSUIVANT ++0 | POURSUIVANT ++0 
TRIBALLES «++0 RAYON MIRACLE +++0 
ENERGIE LAME ++0 | WATTS MIRACLE ++o 

RAYON TRUNKS 4 +0 | MAKANKO — MEF 

RAYON FINAL A++0o | cera E d+ +0 

| TRUNKS KICK ++. SONIC KICK = PA 
ATTAQUE ACCELERE + +0 LEVITATION KICK +++8 
TRUNKS PRESSION +e+o BRAS MIRACLE ht +0 


OCELL o OKUJILA 
NOMBRE DE LAS LLAVES DE LUCHA NOMBRE DE LAS LLAVE: FUNCIONES 

VOLEE BALLE +0 | | POURSUIVANT | 

TAIYOKEN +++ | | RAYON MIRACLE ¡++ +0 

RAYON MIRACLE +++0 ENERGIE LAME ++0 

KAMEHAMEHA 5 ; METEORE > ¡o 

MEGAHAMEHA ero MEGALAXIE A+ +0 | 
CHOG VAGUE ho t+o KUJILA KICK +++o | 
CELL KICK ++0 | SUPER ATTAQUE + +++0 mi 
ATTAQUE ACCELERE a PIRATE KICK ro E | 


* Todas las funciones de los botones están previstas para un jugador diestro 


+ Una secuencia demasiado rápida de laves fatiga al personaje 


ASTUCIA 2 


Cuando estés protegido, presiona inmediatamente 2 veces 
el botón Lo R. 
| Situadversaro está a la derecha 


2 x botón R/Respuesta 
2xL/Recepción 


22 |" Potosi prsioas ans de estra euro tr lec. 
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0AKI L OPETITS CELLS 


NOMBRE DE LAS LLAVES DE LUCHA 


NOMBRE DE LAS LLAVES DE LUCHA e 
TRIBALLES ++0 | VOLEE BALLE 
| RAYON MIRACLE | + +0 | RAYON MIRACLE 
ENERGIE LAME ++0 DISQUE 
| FULGURAMION y [bro o MAKANKO 
SHOOT BLASTER | d+ +0 | KAMEHAMEHA 
COUDE PIRATE CA | CELL ATTAQUE 
LEVITATION ATTAQUE [4 +e LEVITATION KICK 
E CCT Í 
* Todas las funciones de los botones están previstas para un jugador diestro * Todas las funciones de los botones están previstas para un jugador diestro 


ASTUCIA 3 


Cuando estás protegido y si el adversario 
está a la derecha utiliza el 


BOTON Rx 2/Recepción 


Según sea el golpe, es posible recibirle sin 
sufrir ningún daño adicional. 


* Ahora bien, la respuesta no es posible 
25 


